PEDAGOGISKT MATERIAL

SYFTE OCH MAL

e Utveckla grovmotorik, koordination och kroppsuppfattning. " «
. . . LAROPLANSKOPPLAT
e Stimulera barnens sensoriska utveckling och medvetenhet.
e Trana forstaelse for rorelse och kraft genom att
observera och undersdka.
e Trana samspel, kommunikation och sprak.
GRADERING

Matematik  Sprak Motorik

Lysande stor snurra
Art.nr. 137142

LEKTIONSFORSLAG

Lar kdnna materialet: Lysande stor snurra ar en uppladdningsbar snurra som stimulerar barns utveckling bade
nar det galler balans, koordination, motorik och sinnesupplevelser genom lek. Kan anvandas bade individuellt
och tillsammans med andra barn. Nar snurran satts i rorelse aktiveras ljus- och ljudeffekter som g6r leken
engagerande och lockar till vidare utforskande. Man kan genom enkla knapptryck stanga av ljus och ljud. Med
ljud-/ljuslaget aktiverat hdrs milda klockliknande toner nar snurran vrids medurs och ljud som paminner om
en mild bris eller vagor nar den snurrar moturs. Atta farger dvergar mjukt i varandra: rosa, lila, bla, turkos,
grdn, gul, orange och réd. Ju fortare snurran snurrar, desto snabbare skiftar fargerna. Den lysande stora
snurrans rorelser framjar lugn, uppmarksamhet och koncentration.

Forslag pa introduktion: For de yngsta barnen kan man individuellt lata barnet undersodka snurran samtidigt
som man som pedagog satter ord pa vad som hander nar barnet interagerar med den. Snurran fungerar som
allra bast pa hart, plant underlag men det gar aven att anvanda den pa mjukare underlag. Nar snurran
introduceras foér férsta gangen kan den placeras pa golvet dar barnen enkelt kan samlas runt den. Lat barnen
forst titta pa den och fundera éver vad den kan anvandas till. Stall ©ppna fragor och undersdk den. Vad tror ni
att den har kan géra? Hur kan vi fa den att réra sig? Vad hander om vi snurrar den f&rsiktigt? Vad hander om vi
ger den mer fart? Visa sedan nagra olika satt att satta snurran i rorelse. Uppmuntra barnen att observera ljuset,
ljudet och sjalva rérelsen. Fokusera pa utforskandet snarare an ratt eller fel. Malet ar att barnen ska fa géra
egna upptackter och beskriva vad de ser, hdr och upplever.

Snurra pa snurran: Lat barnen prova olika satt att satta snurran i rérelse. Snurra den férsiktigt, snurra med mer
kraft, putta pa den forsiktigt sa att den gungar, putta lite hardare o.s.v. Utforskande fragor kan vara: Vilken
rérelse gav mest fart? Vad hander nar du anvander mer kraft? Hur lange snurrar den?
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Jamfoér snabb och langsam: Barnen arbetar i par. Den ena forsdker fa snurran att rotera langsamt och den
andra snabbt. Tillsammans jamfor de resultaten. Samtalsfragor kan vara “Vilken snurr holl langst? Hur sag
ljuset ut nar den snurrade snabbt? Hur lat snurran?”

BEGREPP

snurra, rorelse, kraft, ljud, ljus, farger, sinnen, balans, orsak och verkan, rikthing

YTTERLIGARE TIPS OCH IDEER

Undersdk vidare: Lat barnen undersoka snurrans rérelse mer. Stall hypoteser och arbeta undersdkande. Vad
hander nar snurran star pa olika underlag? Snurrar den lika lange dverallt? Hur paverkas rorelsen? Pedagogen
kan stdtta och dokumentera barnens tankar. Prova att anvanda snurran i ett lite mérkare utrymme. Barnen far
observera hur ljuset férandras nar snurran rér sig. Samtalsfragor som man kan anvanda ar "Vilka farger ser du?
Nar lyser snurran mest? Hur forandras ljuset nar snurran saktar ned?” Prova med ljuset avstangt hur ser det ut
da? Lyssna pa ljuden, vad hér ni? Beskriv vad ni tycker det later som. Upplevs ljuden olika?

Trana turtagning: Lat en grupp barn std i en ring runt den stora snurran. Ett barn i taget far snurra snurran.
Tranar pa fokus, kommunikation, turtagning och samspel.

Beskriva: Snurra pa snurran pa olika satt och lat barnen observera och beskriva vad de ser. Ord som kan
anvandas for att beskriva rérelsen kan vara till exempel snabb, langsam, vinglig, roterar, gungar. Ha ljudet
igang och gor samma sak. Beskriv era horselupplevelser. Ett annat tips kan vara att filma olika snurr och titta
tillsammans i slow motion eller i hégre hastighet.

Ha som en del i ett sinnesrum: Snurrans rérelse, ljud och ljus goér att den passar utmarkt i ett sinnesrum.
Placera snurran framfér spegelvaggar for att skapa ljuseffekter som barnen kan félja och observera.
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