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l. Lagg spelplanen pa bordet och satt ihop 3D-tradet
som visas pa bilden.

2. Satt fast klisterméarken pa tarningens sidor.

3. Tryck ut trollbrickorna ur ramarna och lagg dem pé
tradet med den réda sidan upp.

4. Blanda korten noggrant, ge varje spelare tre kort
och lagg korthégen bredvid
spelplanen med bilderna
nedat.

5. Varje spelare far lika manga
juveler var. De placeras pa
valfritt falt som ar markerade

pa spelplanen, en pa varje falt.

\/

6. Vand hornbitarna med fargsidan nedat och 13t varje
spelare vilja en slumpmassigt. Hornet talar om
vilken spelpjas du ska spela med.

7. Satt fast hornbiten pa hornet narmast dig (byt inte
platser) och stéll den matchande spelpjasen dar.
Det ar nu din spelpjas.

8. Om ni &r farre &n fyra spelare: sitt anda
fast den extra hornbiten, men lagg den
extra spelpjasen at sidan. Den ska inte
anvandas i spelet.

9. Den yngsta spelaren
borjar och spelet gar
medsols.

Lagg juvelerna

: ‘ pa de markerade
= @ @ falten pa
4 ] spelplanen.

Innehall: Spelplan, 55 kort, 4 spelpjaser, ett 3D-trad, 12 juveler, 3 trollbrickor och 1 térning + klistermarken.
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Den magiska skogen dr en mystisk plats som dr full av gammal gatfull magi. Men
ndgra riktigt elaka troll har stulit de magiska juvelerna som beskyddar skogen
och de har spritt ut dem 6verallt. Det ér nu upp till dig att hitta juvelerna och ta

tillbaka dem - samtidigt som du undviker trollen. F6r att vinna spelet mdste du ta

tillbaka dina tre juveler och din spelpjdis till ditt eget hus fére de andra.

FLYTTA RUNT | DEN MAGISKA SKOGEN
l. | Den magiska skogen ska 3.0m du vill passera ett rep
spelarna forflytta sig langs behover du ett matchande
stigarna genom att anvanda repkort. Om dina kort matchar
kort som meatcpaf varje hinder de hinder du vill komma forbi, & | birjan av spelet gillar trollen att
de stoter pa. Pa din tur kan du kan du anvanda alla dina tre sova i det magiska trédet, och da far
flytta s@ manga steg som kortet kort upp till tre steg. du inte flyga dver det forrin alla troll
tillater - du kan flytta ett, tva g} ) har lamnat tradet for att ge sig ut och
eller tre steg, eller inget om . Om du av ndgon a.mledr?.lng gora onda saker.
dina kort inte matchar falten vgrken kan eller vill anvanda ¥ 4
omkring dig. d!na kor't, kan du anvanda 5. Du kan stanna pa ett falt med
din tur till att dra nya kort och en annans juvel pa, men du far
2. Hindren p& spelplanen matchar slanga de gamla. Du kan byta ut inte ta den eller flytta den. Du
symbolerna pa korten. Titta pa ett, tva eller alla dina tre kort. kan ocksa passera en annan
dina kort och se vart du vill ga spelares hus och stanna pa
pa spelplanen. samma falt som en annan
spelpjas.

6. Nar din tur ar forbi, ska du dra
nya kort fran hdgen sa att du
alltid har tre kort pa handen nar
din ndsta tur borjar. Darefter
gar turen over till ndsta spelare.

Vingkortet ar fullt av
specialmagi. Du kan
anvanda det istallet for
vilket annat kort som helst
- och du kan flyga 6ver

det magiska tradet. Du

kan ocksa anvanda ett
vingkort for att flyga over /
ett troll — oavsett om det
sover eller ar vaket.

Med repkortet kan du passera ett rep, med stigkortet en stig och
med nackroskortet en nackros.




SAMLA JUVELER
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Spelarna flyttar runt pa spelplanen Du kan ta en juvel till ditt hus
och samlar juveler i samma farg genom att spela dina kort och
som sina spelpjaser, men de flytta langs med stigen.
far bara lov att béra en juvel at ELLER
gangen. Du kan anvdnda det magiska
Nar du kommer till ett falt med tradet for att fa med dig juvelen
en juvel i din férg, ska du ta upp hem - utan att sjélv ga tillbaka.

denochldggadeni din.ryg-gsﬁck. Anvand ett vingkort for att flyga
Nuskadutameddentillditthus sy er tridet, slipp juvelen pa det

och darefter ga vidare och hitta och flytta den till ditt hus.
J, nasta juvel.

DET MAGISKA TRADET

Det magiska tradet ar fullt av ... magi! Nar du har ett
vingkort kan du anvanda det och flyga 6ver tradet for att
ta med en juvel till ditt eget hus - eller for att flyga over till
den andra sidan av spelplanen.

Nar du flyger over tradet kan du std i falten runt om tradet
och flyga sa som visas pa bilden.

AKTA DIG FOR TROLLEN! VINNAREN
Varje gang du anvander ett kort trollen ar vaket far du inte lov att Den spelare som tar hem alla sina
med en bild av ett troll, kommer passera dem. tre juveler och sin spelpjas till sitt
det matchande trollet dyka upp Trollbrickan ligger kvar och véntar hus férst vinner spelet.
pa hindret framfor dig - lagg pa nasta spelare som ska kasta
trollbrickan dar. Kasta térningen for  t5rningen fér att kunna passera
att se om du kan passera trollet. trollet. Brickan
Om trollet sover kan du kan bara flyttas
passera det med ditt kort. ndr nagon
Om trollet &r vaket maste du spelar ett kort
stanna dar du &r. Slang det med detta trolls

anvinda kortet och ta ett nytt, ~ bild pa.
Din tur &r nu forbi.

Om det ar fler an ett troll pa din
stig, maste du kasta tarningen for
varje troll separat. Om bara ett av




Spelaren har ett
nackroskort men dar ar ett
troll pd stigen. Spelaren
maste kasta tarningen och
se om trollet kan passeras
eller inte.
Den gula spelaren vill
passera ett repfalt
och ett nackrosfalt.

Spelaren har ett
repkort och kan passera
detta falt. Det Iigger en Spelaren slinger de
annan spelareSJuoveI pa anvanda korten och
faltet men det gar bra drar tvé nya kort frén
och den ska ligga kvar.
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Vill du dela med dig av dina spelupplevelser?
Tagga oss @tacticgames #magicforest
Fler roliga och underhdllande 3
| spel hittar du pé @ tactic.net
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