SPIN LADDER
Spinn-bollama kastas ungefar 5m fran stegen.

Singla slant om vem som startar spelet.

Spin Ladder spelas | ronder. Varje rond kastar alla
spelare sina 3 spinn-bollar. Valj din egen kasistil.
Spinn-bollama maste dock kastas separat och kunna
studsa pa marken.

Vinnaren av ronden startar nasta rond.

Farst till exakt 21 podng vinner! Om man far Sver 21
poang raknas inte poangen fran den ronden.

Omn tva spelare far 21 poang under samma rond, fort-
satter man till ndgon har vunnit med 2 poang.

Poang raknas nar alla spelare har kastat sina spin-bal-
lar i en rond. Spinn-bollar som knuffats ner fran stegen
rdknas inte, endast de som hanger kvar pa stegen
raknas.

Antal poang beror pa var pa stegen spinn-bollarna
hanger:

COvre steget: 3 poang

Mittersta steget: 2 podng

Medersta steget: 1 poang

1 bonus poang: Hang alla 3 spinn-bollarna pa samma
steq eller en pa vart steq | samma rond.

SPIN LADDER
Kast ballen cirka 5 meter fra stigen

Kast mynt for 4 avgjere hvem som starter.

Spin Ladder spilles | runder. Hver runde bestar av at
alle spilleme kaster tre kasteballer. Du velger selv hvor-
dan du vil kaste. De tre kasteballene ma kastes hver
for seg, 0g de kan sprette | bakken.

‘inneren av runden starter neste runde.
Farstemann til neyaktig 21 poeng vinner! Hvis du over-
stiger 21 poeng, teller ikke poengene for den runden.

Hvis to spillere nar 21 poeng | samme runde, fortsetter
de a kaste inntil én spiller far to poeng mer enn den
andre spilleren nar en runde er fullfiart.

Poengene for hver runde telles farst opp nér alle lag/
spillere har kastet alle kasteballene.

Baller som slatt ned fra Spin-Ladder teller ikke som
poeng. Kun kasteballer som henger igjen etter at alle
kasteballene er kastet, teller som poeng.

Poengene avgjeres av hvilket trinn kasteballen tvinner
seg nundt.

Everste trinn: 3 poeng

Midtre trinn: 2 poeng

Mederste trinn: 1 poang

Bonuspoeng: alle tre kasteballene pa samme trinn eller
én kasteball pa hvert trinn | samme runde.

SPIN LADDER
Boldene kastes cirka 5 meter fra stigen.

Sla plat og krone for at finde wd af, hvemn der skal
starte.

Spin Ladder spilles | under. | hver runde kaster alle
spillere 3 spinbolde. Vaelg din egen kastestil. De 3
spinbolde skal kastes separat og ma geme springe ned
| jorden.

Vinderen af runden starter den naste runde.
Den, der farst far najagtigt 21 point, vinder! Hvis du far
mere end 21 point, tzeller pointene | denne nunde ikke.

Hvis to spillere fr 21 point | den samme runde, skal |
fortsaette med at kaste bolde, indtil en spiller afslutter
en hel runde 2 point foran den anden spiller.

Score for hver runde taelles farst, nar alle teams/spil-
lere har kastet deres spinbolde.

Spinbolde, der bliver slaet ned under runden, t2elles
ikke med som point. Kun spinbolde, der bliver haeng-
ende, efter at alle spinbolde er kastet, t=lles med som
point.

Paint afhaenger af, hvilket trin dine spinbolde kastes
pa.

Bverste trin: 3 point

Midterste trin: 2 point

MNederste trin: 1 point.

Bonuspoint: Haeng alle 3 spinbolde pd det samme trin
eller en spinbold pa hvert trin pa stien i en runde.
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SPIM LADDER
Heittopalloja heitetaan 5 metrin paassa tikkaista.

Pelin aloittaja ratkaistaan heittamalla kolikkoa.

Spin Ladder -pelia pelataan erissa. Kunkin eran aikana
kaikki pelaajat heittavat 3 heittopallca. Voit valita oman
heittotyylisi. 3 heittopalloa on heitettava erikseen, ja
palloa voi pompauttaa maan kautta.

Kunkin erdn voittaja aloittaa seuraavan eran.
Pelaaja, joka saavultaa ensimmaisena tasmalleen
21 pistefta, voittaa. Jos pelaajan pisteet ylittavat 21
pistetta, erdn pisteita ei oteta huomioon.

Jos kaksi pelaajaa saavuttaa 21 pistetta zaman eran
aikana, pelaajat jatkavat heittamista, kunnes toinen
pelaajista voittaa eran 2 pisteen erolla.

Kunkin erdn pisteet lazketaan vasta, kun kaikki jouk-
kueet tai pelaajat ovat heittaneet heittopallonsa.
Heittopalloja, jotka putoavat tikkailta eran aikana, ei
oteta huomicon. Vain heittopaliot, jotka ovat jaljella
tikkailla, kun kaikki heittopallot on heitetty, otetaan
huomioon pisteiden laskussa.

Pistemaara vaihtelee sen mukaan, minkd poikkipuun
ympdari heittopallot ovat kiertyneet.

¥lin poikkipuu: 3 pistetta

Keskimmainen poikkipuu: 2 pistetta

Alin poikkipuu: 1 piste

Bonuspizteet: Jos pelaaja =aa kaikki 3 heittopalica
saman poikkipuun ympéarille tai yhden heittopallon
jokaiselle poikkipuulle saman eran aikana.



