PEDAGOGISKT MATERIAL

SYFTE OCH MAL

e Lara sig kdnna igen olika geometriska former. LAROPLANSKOPPLAT
e Utveckla forstaelse for geometriska formers egenskaper.
e Utveckla olika sinnen.
e Trana finmotorik och 6ga-handkoordination.
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Geometriska former
Art.nr. 161303

LEKTIONSFORSLAG

Lar kdnna materialet: Geometriska former bestar av 30 olika sorters kort som anvands pa olika satt for att
gora olika dvningar som alla kretsar kring geometriska former. Det ingar ocksa 2 rouletthjul med spinner (pil),
5 taktila geometriska former och 5 snéren att tra genom korten. Korten ar av kraftig och slitstark kartong med
hog kvalité. Arbeta med materialet f&r att trana forstaelse fér geometriska former pa ett engagerande och
multisensoriskt satt.

Sa har kan man spela: Ta fram rouletthjulet med avbildade geometriska former samt alla kort for de
geometriska former och snérena. Turas om att snurra spinnern (pilen) pa hjulet fér geometriska former. Den
geometriska form som pilen stannar pa ska man valja/ta ett kort om. Alltsa man kan som spelare valja vilken
utmaning med den aktuella geometriska formen som man vill géra. Om pilen till exempel stannar pa cirkeln
sa kan man valja att pussla ihop cirkel, tra snéret genom kortet som ar en cirkel, spara konturerna pa en cirkel,
rita en cirkel eller bygga ihop en cirkel o.s.v. Efter att ha klarat utmaningen behaller spelaren kortet. Sedan ar
det nasta spelares tur. Om pilen pa hjulet stannar pa en geometrisk form som det inte finns nagra fler kort
med gar turen vidare till ndsta spelare. Spelet avslutas nar det inte ldangre finns nagra geometriska formkort
kvar. Den spelare som har flest kort vinner.

Ett annat satt att spela: Utga fran rouletthjulet som har olika utmaningar avbildade (pussla, passa ihop, rita av,
snora, spara, kann igen fran verkligheten, bygg ihop). Ta aven fram alla korten. Turas om att snurra spinnern
(pilen) pa utmaningshjulet och ta ett kort som motsvarar den utmaning dar pilen stannade, geometrisk form
valjer du sjalv. Spelaren gér utmaningen och behaller kortet. Sedan ar det nasta spelares tur. Om pilen landar
pa en utmaning som inte langre kan utforas med de kort som finns kvar att valja mellan sa gar turen vidare till
nasta spelare pa tur. Spelet avslutas nar det inte langre finns nagra kort kvar. Vinnaren ar den spelare som har
klarat av flest utmaningar (har flest kort).

Spela med bada rouletthjulen: Ta fram bada rouletthjulen samt alla geometriska kort. Den forsta spelaren
snurrar pa spinnern (pilen) pa bada hjulen. Spelaren tar den utmaning och den geometriska formen som
pilarna hamnade pa. Spelaren gér utmaningen och far da behalla det kortet. Sedan ar det nasta spelares tur.
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Om det kort/utmaning pilarna hamnar pa redan har gjorts gar turen vidare till nasta spelare. Spelet avslutas
nar det inte langre finns nagra kort kvar. Vinnaren ar den spelare som har klarat av flest utmaningar (och fatt
flest kort).

BEGREPP

geometriska former, kansel, jamféra, matcha ihop, finmotorik

YTTERLIGARE TIPS OCH IDEER

Trana pa en utmaning at gangen: Om man vill trana pa en utmaning at gangen (till exempel spara formen pa
de geometriska figurerna) kan man valja att gora alla efter varandra. Nar utmaningen ar fardiggjord valjer man
en ny.

Trana kanseln: Ta fram alla kort med den geometriska formen taktilt avbildad. Anvand en 6gonbindel eller slut
ogonen. Trana pa att hitta ratt geometrisk form efter en instruktion av lararen eller en kompis. Forsék med
kanseln att hitta ratt form. Det gar ocksa bra att gdéra samma sak med konturbitarna.
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