lekolar’

16334 | Snabba ryck

Fér 2-7 barn fran 4 till 99 ar.
Tidsatgdng: ca 15 minuter

Mdéssen sitter tatt ihop och piper glatt till varandra. Men katten kryper
sakta upp bakom dem...

Innehadll

6 tramdss med sndren

1 trakopp

1 fargtarning

1 tarning med 6gon

1 papper med spelregler

Spel 1: Mossens picknick

Spelets mal: Katten ska férsdka fanga s@ manga moss som majligt och

mossen ska forsdka undgd att bli fangade.

Forberedelse

Den aldsta spelaren ar katt under férsta rundan. Hon eller han tar
trakoppen och fargtarningen.

e Varje spelare valjer en mus.

e Om ni &r 7 spelare, véljer inte kattspelaren ndgon mus.
Mdossen sitter i mitten.
Signalfdrgen bestdms.
Katten sl8r térning.

Térningsfarg = signalférg? Katten férséker fdnga méssen.

F8ngades inga mdss? Katten spelar en tur till.



F8ngades en mus? Ny katt och ny signalférg bestdms.
Tdrningsfdrg = inte signalférg? Katten slar igen.
Drogs musen undan? Ny katt.

Alla spelare utom katten satter sina moss pa bordet, sa att nosarna rér vid
varandra. Spelarna haller sina moss i svanstippen. Térningen med prickar
och resten av méssen far ligga kvar i spellddan.

Nu ska man valja signalfdrg som visar nar katten far attackera.
e Om ni ar hogst 6 spelare blir signalfargen den som kattspelarens
mus har.
e Om ni &r 7 spelare bestammer kattspelaren firgen genom att sla
tarning.

Spelets gang

Kattspelaren lagger tarningen i koppen och skakar den, vander upp
koppen pa bordet och lyfter sedan upp den sa att alla kan se vilken farg
tarningen har uppat.

Om tarningsfargen ar densamma som signalfargen:

... forsdker kattspelaren fanga ndgon av méssen pa bordet med hjalp av
den uppochnervanda koppen, och

... musspelarna drar undan sina méss sa fort de kan.

e Lyckades inte katten fanga nagra méss? Kattspelaren tar upp
koppen och slar tarningen igen. Musspelarna satter upp méssen pa
bordet som tidigare.
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e Fangade katten en mus? Den musspelare som fangades far
trakoppen och fargtarningen och blir kattspelare i nasta runda. Alla
musspelare sétter upp mdssen pa bordet som tidigare.

Observera: signalfargen andras automatiskt! Om ni ar 7 spelare ger den
nya kattspelaren sin mus till foregdende kattspelare. Darefter sldr den nya
kattspelaren fargtarningen fér att bestamma signalfarg.

Fangade katten fler &n en mus? Da far kattspelaren bestdmma vilken av
de fangade musspelarna som ska bli nésta kattspelare.

Om térningsfargen inte &r densamma som signalfidrgen maste mdssen
sitta tysta i mitten. Kattspelaren slar tarningen igen.



Observera: Om en spelare nu &nda drar i sin mus, blir den spelaren
genast ny kattspelare.

Sista rundan: Spelet ar slut nar katten och mdssen ar for trotta for att
halla pd att jaga varandra. Det viktigaste ar att alla har kul!

Variationer for aldre barn

Spela i omgdngar, medsols, och bestdam hur manga rundor varje person
far spela. Varje spelare far spela katten fem rundor i stréck. For varje
fangad mus far kattspelaren en poé&ng. Vem har flest poang till slut?
Spel 2: Akta dig, musen!

Katten fangar den mus som har tarningens farg

Ingen jaktlycka? Katten spelar en tur till. Drogs fel mus undan? Ny katt.

Spelets mal

Kattspelaren maste fanga den mus som har samma farg som térningen
visar.

Forberedelse

Samma som for Spel 1. Ingen signalfarg behdvs.

Spelets gang

Detta spel bdrjar pa samma satt som Spel 1. Daremot &r uppgifterna (och
resultatet) annorlunda.

Visar tdrningen samma firg som en av méssen i mitten? Fangade
kattspelaren den mus som har samma fiarg som térningen? D3 tar
kattspelaren upp koppen, ldgger tarningen i den och slar igen. Drog nagon
av musspelarna undan sin mus dven om den inte hade samma farg som
tarningen? Da blir den spelaren genast ny kattspelare. Om fler &n en
spelare har dragit undan sin mus, valjer kattspelaren vem av dem som
blir ny katt.

Gick det bra? Ny katt.

Signalfarg = fargen pa@ en mus som inte ar i spel? Mdssen sitter stilla.



Drogs musen undan? Ny katt.

e Fangade kattspelaren den mus som har samma férg som térningen
visar? Den musspelare som fangades far trdkoppen och
fargtarningen. Hon eller han blir ny kattspelare.

e Lyckades kattspelaren fanga flera méss? De rakar inte ut fér ndgot,
utan kan sitta kvar i mitten nésta runda. Aven om nadgon av
musspelarna drar undan sin mus trots att den inte har samma farg
som tarningen, har musen tur - inget hander.

Visar tdrningen en farg som ingen av méssen i mitten har? D3 maste alla
madss sitta tysta. Om en spelare drar undan sin mus blir den spelaren
genast ny kattspelare. Om flera spelare har dragit undan sina méss far
kattspelaren valja vem av dem som blir ny katt.

Sista rundan: Spelet ar slut nar katten och mdssen ar for trotta for att
halla pa att jaga varandra.

Variationer for aldre barn

Anvand tarningen med dgon. Signalsiffran for varje runda bestams av att
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nagon slar tarningen. Varje mus far en siffra. Sla tarningen. Om den visar
signalsiffran férséker kattspelaren fanga musen med ratt siffra pa bordet
med hjalp av den uppochnervanda koppen. Musspelaren drar undan sin
mus i svansen fort.



