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Pelin valmistelu

Aseta kaikki perhoset poydalle.

Peliohjeet

Nuorin pelaaja aloittaa pelin heittdmalla molemmat nopat.

Noppien osoittamat vérit ovat variyhdistelma. Jokainen pelaaja hakee samanaikaisesti poydalta
perhosta, jossa on nopan osoittamat varit. Pelaaja, joka ensimmaisena l6ytaa oikean perhosen, saa
pelimerkin.

Esimerkki: noppien vérit ovat sininen ja punainen. Pelaaja ottaa perhosen, jossa on punaista ja sinista
ja voittaa pelimerkin.

Pelin voittaja

Pelaaja, joka on kerannyt ensimmaisena 5 pelimerkkia, voittaa pelin.

lka: 2,5 - 5 vuotta
Pelaajien méara: 2 — 4
Peliaika: 10 minuuttia

Sisaltd: 9 perhosta, 2 varinoppaa ja 30 pelimerkkia.



