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Alder: 3+

Spelidé
Det géller att samla podng genom att kasta bollar och traffa ratt
fjarilsplatta.

Forberedelser

Placera ut fjarilsplattorna pa golvet eller marken. Svarighetsgraden
varieras genom hur plattorna placeras. Lagg ut bollarna, podngmarkerna
och tarningen. Bestam varifran kastningen sker.

Spelets gang

Utan térning

Spelaren i tur bestammer innan kastet vilken fjaril som ska traffas.
Fjarilarna kan bendmnas antingen efter antalet prickar eller efter sin farg.
Om bollen stannar pa ratt platta sa ar det en traff och bollen far ligga
kvar. Vid miss eller traff pa fel platta plockas bollen upp igen. Turen gar
vidare.

Nar det ligger lika manga bollar pa fjarilen som den har prickar sa ar den
fjarilen fardigspelad. Den spelare som kastade den sista bollen far
tillgodorakna sig samtliga fjarilens poangmarker, som ar lika manga som
antalet prickar. Nar spelet gar vidare far man inte sikta pa en fardigspelad
fjaril.

Spelet ar slut nar alla fjarilsplattorna ar fyllda. Den som har flest
podngmarker vinner.

Med térning

Spela som ovan men lat tarningen bestamma vilken fjaril som ar malet for
kastet. Om tarningen visar till exempel fyra prickar och fjarilen med fyra
prickar redan ar fardigspelad, sa kastas tarningen igen.




