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16473 | XXL Papillon 
 

Ålder: 3+ 
 
Spelidé 
Det gäller att samla poäng genom att kasta bollar och träffa rätt 
fjärilsplatta. 
 
Förberedelser 
Placera ut fjärilsplattorna på golvet eller marken. Svårighetsgraden 
varieras genom hur plattorna placeras. Lägg ut bollarna, poängmarkerna 
och tärningen. Bestäm varifrån kastningen sker. 
 
Spelets gång 
 
Utan tärning 
Spelaren i tur bestämmer innan kastet vilken fjäril som ska träffas. 
Fjärilarna kan benämnas antingen efter antalet prickar eller efter sin färg. 
Om bollen stannar på rätt platta så är det en träff och bollen får ligga 
kvar. Vid miss eller träff på fel platta plockas bollen upp igen. Turen går 
vidare. 
 
När det ligger lika många bollar på fjärilen som den har prickar så är den 
fjärilen färdigspelad. Den spelare som kastade den sista bollen får 
tillgodoräkna sig samtliga fjärilens poängmarker, som är lika många som 
antalet prickar. När spelet går vidare får man inte sikta på en färdigspelad 
fjäril. 
 
Spelet är slut när alla fjärilsplattorna är fyllda. Den som har flest 
poängmarker vinner. 
 
Med tärning 
Spela som ovan men låt tärningen bestämma vilken fjäril som är målet för 
kastet. Om tärningen visar till exempel fyra prickar och fjärilen med fyra 
prickar redan är färdigspelad, så kastas tärningen igen. 
 


