| detta spel lar barnen pa ett
roligt satt om amnet “form och
farg”. Det finns olika spelregler
for olika alderskategorier, men
i alla spelen galler det att finna
brickor i den form och farg som
motsvarar tarningarna.

Ravensburger® spel nr: 24 514 7

Farg- ach formspel

fér 1-6 spelare fran 3-8 ar
Spehdeé: Ekkehard Gester och
Manfred Lehmann

| COLORAMA lar sig barnen
att se efter noga och att skilja
olika farger och former fran
varandra.

Innehall:

1 spelplan
40 spelbrickor i fyra farger (réd,
bla, grén, gul) och i fem for-
mer (cirkel, kvadrat, trekant,
sexkant, trapets)
fargtdrning
1 formtarning

Observera

Ordningsfoljden pa de fyra spel-
reglerna motsvarar svarighetsgra-
den. De yngsta spelarna bér darfor
borja med spel 1 och senare ga
vidare till nasta spel




Lar kanna brickorna

for 1-6 spelare fran 3 ar

Alla brickorna blandas och fordelas
lika mellan spelarna. Brickornas

farg och form spelar | det har laget
ingen roll. Om det blir brickor dver,
laggs dessa pa plats pa spelplanen

| tur och ordning lagger spelarna
varsin bricka med den slata ytan
uppat i ett falt pa spelplanen, som
passar bade med hansyn till form
och farg. Exempel: En "gul cirkel”
passar in i ett gult falt med en
rund fordjupning.

Spelet ar slut, nar alla falt ar tack-
ta. | detta spel finns varken vinnare
eller forlorare

T i i s
Lar kdnna tdarning-
arna

for 2-6 spelare fran 4 ar

Lagg fargtarningen redo. Darefter
lagges alla brickorna pa sina ratta
platser pa spelplanen. Spelarna
kastar fargtarningen i tur och
ordning. Darefter tar spelaren

en bricka motsvarande den farg
tarningen visar och lagger denna
brickan framfor sig. Slar man
GRON, kan man t ex ta en gron
kvadrat eller en gron trapets.

p

lokern pa tarningen galler 1or alla
farger pa en gang: Spelaren far
sjaly valja vilken bricka han ska

ta fran spelplanen

Om man | slutet av spelet slar en
farg, som det inte finns fler brickor
av pa spelplanen, kan man inte
gora nagot och det ar da nasta
spelares tur

Den blanka sidan pa tarningen
betyder "nit” - da far man dess-
varre sta Gver. Spelet ar slut, nar
alla brickor &r borttagna fran spel-
planen, Den spelare som har fatt
flest brickor har vunnit.

Darefter kan man spela efter sam-
ma regler med formtarningen.
Tarningen visar hela tiden formen
Spelaren ska da ta en bricka med
motsvarande form fran spelplanen
och har spelar fargen ingen roll
Jokern galler ocksa har som fritt
wal

COLORAMA

for 2-6 spelare fran 5 ar

Man spelar pa samma vis 5om |
spel 2, men man anvander bada
tarningarna. Om man kan hitta en
bricka pa spelplanen, som passar
bade | form och farg till det man
har slagit, ska man ta denna
brickan.

Den blanka sidan pa fargtarningen
betyder att man inte kan géira na-
got 1 denna runda. Har ar ett par
exempel pa de tarningskombina-
tioner som kan forekomma

ExEI_‘_r‘anI 11
GRON OCH KVADRAT:
Ta en gran kvadrat

Exe“ pel 2.
GRON OCH JOKER:
Ta en gron bricka i valfri form.

Exempe| 3:
SEXKANT OCH JOKER:
Ta en sexkantig bricka 1 valfri farg

Exempel 4:
BLANK SIDA OCH CIRKEL:
Du kan tyvarr inte gora nagot

COLORAMA PROFFS

for 2-6 spelare fran 5 ar

Man spelar efter de normala CO-
LORAMA reglerna, men med fal-
jande skillnad:

Mdr man startar laggs brickorna
inte ut pa spelplanen, de blandas
och fordelas lika mellan spelarna.
Brickornas farg och form spelar |
det har laget ingen roll. Om det
blir brickor éver, laggs dessa pa
plats pa spelplanen

Varje spelare forsoker nu att bli
den f&rsta som far lagt alla sina
egna brickor pa spelplanen. | detta
spel kastar man ocksa bagge tdr-
ningarna samtidigt. Den spelare
som forst har fatt lagt alla sina
brickor pa spelplanen, har vunnit
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