ALFAPET)

DET KLASSISKA ORDSPELET!

Spelregler

2 - 4 deltagare fran 10 ar

Med hjalp av bokstavsbrickor och god upp-
finningsrikedom bildar ni ord kors och tvars
over spelplanen. Prova garna spelvarianter dar
ni anvander pilar och svarta brickor for
att gora spelet annu mer spannande!
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Spelforberedelser

Bestdm hur manga brickor som ska anvandas under spelet — sex, sju eller
atta stycken. Sex brickor dr lite svdrare och atta lite [dttare. Lagg alla bok-
stavsbrickorna i tygpasen och skaka om.Var och en plockar upp det antal
brickor som ni bestamt och placerar brickorna pa brickstallen.Vill ni spela
utan specialbrickor ska dessa sorteras bort.

Bestdm vem som ska féra protokoll dver podngen.

Kom &verens om vilka bojningsformer som ska gilla fr orden, tex om ni
ska anvanda pluralformer och liknande. (Se sid 6 Vilka ord kan jag ldgga?)

Dra varsin bricka — den som far hdgst podng far starta spelet. Turen gar
sedan medsols.

Spelet kan borja

| spelets forsta drag maste spelare nummer 1 ldgga sitt ord, lodrétt eller
vagrdtt, sa att den mittersta rutan pa spelplanen ticks. Podngen for ordet
raknas samman och fors in i protokollet. Nar detta dr gjort, tar man lika
manga brickor ur pasen som man lagt ut pa spelplanen. Det ska alltid finnas
sex, sju eller atta brickor pa brickstdllet, beroende pa hur ni bestdmt fran
borjan.

Nésta spelare ska ldgga ett ord
som binds samman med det forsta,
antingen lodrétt eller vagratt. (Se
exempel pa sid 4.) De nya bok-
stavsbrickorna maste bilda ett
komplett ord tillsammans med det
som redan finns pa spelplanen.
Podngen for ordet rdknas samman .
och fors in i protokollet.

Det forsta ordet Idggs 6ver
den mittersta rutan.
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Varje gang det ar din tur ska du:

I. Lagga ut ett ord pa spelplanen med hjdlp av de bokstavsbrickor som
finns pa ditt brickstéll. Du far bara ldgga ut ett ord, men flera ord kan bildas
pa samma gang.

2. Rikna ut podngen for det ord eller de ord som har bildats. Skriv in
podngen i protokollet.

3. Ta upp nya brickor sd att du alltid har sex, sju eller dtta stycken pa ditt
brickstall.

Sa raknar man poang

Virdet pa varje bokstav star langst ner pa varje bokstavsbricka. (Blanka
brickor, svarta brickor och pilar ger inga podng.) Om ordet inte tdcker na-
gon av poangrutorna nedan, raknas podngen for varje bokstav samman och
summan noteras i protokollblocket. Skulle det utlagda ordet tdcka nagon av
rutorna nedan, paverkas podangsammanrakningen pa féljande satt:

Bokstavspoang: Vardet pa den bokstavsbricka
som placeras pa dessa rutor multipliceras med

2,3 eller 4, beroende pa vilken ruta som tacks.
Dessa podng laggs till de dvriga bokstavs-

podngen for ordet. Bokstavspodng x 4

Bokstavspodng x 2

Bokstavspodng x 3

Bokstavspoang x -2:Vardet pa den bokstavs-
bricka som placeras hdr dubbleras och dessa
podng dras sen fran de dvriga bokstavspodngen
for ordet.

[AlX2 Bokstavspodng x -2

Ordpoding x 2

[>[=[~[>]

Ordpoang: Innan du rdknar ut ordpoangen
maste eventuella bokstavspodng ha lagts till eller

dragits ifran.Vardet pa det ord som ticker dver |3 Ordpodng x 3
dessa rutor multipliceras med 2, 3 eller 4, bero- i
ende pa vilken ruta som tacks. {4 Ordpodng x 4

Bokstavs- och ordpodngrutorna kan bara utnyttjas férsta gangen ett ord
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laggs ut. P4 samma sdtt behdver du bara dra minuspodng forsta gangen
ordet laggs ut.

Om du lagger ut en bokstav som dr med i tva ord rdknas podngen for
den bokstaven i bdda orden. Detta giller dven om bokstaven ligger pa en
podngruta (bokstavspodng x 2, 3,4 eller bokstavspodng x-2)

Om du lyckas ldgga ut alla dina brickor pa en gang far du en extra bonus.
Spelar ni med sex brickor blir bonusen 40 podng, sju brickor ger 50 podng
och 8 brickor 60 podng. Bonusen Idggs till allra sist, efter att eventuella
bokstavs- och ordpodng respektive minuspodng raknats ut.

Nya ord kan bildas pa olika satt:

K[AlBJE

T>o

-

—

>

EJLKABE

> [

|AB,

R, O

I

. Det nya ordet LATA liggs i rit vinkel till
ett befintligt ord och anvander endast en
bokstav av det ordet. Detta ger 7 podng.

2. Ett befintligt ord (KABEL) byggs pa
med fler bokstaver sa att ett nytt ord bildas
(ELKABEL). Detta ger |12 poang.

3. Ett nytt ord (ORO) ldggs parallelit med
ett befintligt ord, sa att brickorna intill var-
andra bildar flera nya ord. Detta ger 18 po-
ang: 5 for ORO, 5 f6r KO, 2 16r AR och 6 for
BO. Som exemplet visar maste nya ord dven
bildas lodratt for att draget ska bli godkant.
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Specialbrickor

Ni bestdmmer sjdlva om ni vill spela med de svarta brickorna och pilarna
- de behdver inte vara med, men variationsmojligheterna blir stérre om ni
anvander dem.

Pilarna ger dig mojlighet att svanga ett ord om du inte
far plats eller om du vill komma dt en podngruta. Pilen Ié 1
ska ligga underst, d v s ddr ordet byter riktning ligger
det bade en pil och en bokstavsbricka.

ddr ordet svénger.

Blanka brickor kan anvindas som vilken bokstav som helst.
Om du anvédnder en blank bricka, sdger du vilken bokstav den
ska vara och sedan giller detta under hela spelet. De blanka
brickorna ger inga poang.

att lagga en svart bricka efter ett ord pa spelplanen. Lagg
sedan ett nytt ord, som da blir separerat fran det andra ordet.
Valj mellan att ldgga ut ordet vagriatt efter den svarta brickan

Svarta brickor fungerar som stoppbrickor. Borja draget med .




eller lodrétt under den. Detta kan kanske ge dig mojlighet att na podngru-
tor: Efter ditt drag far inget nytt ord utga fran den utlagda stoppbrickan.

Den svarta brickan separerar
ditt ord frdn ett annat.

Om du kor fast

Du kan byta ut en eller flera av brickorna pa ditt brickstall. Hur manga du
byter ut dr valfritt. Lagg de bokstavsbrickor som ska bytas i pasen. Blanda
om och ta sedan lika manga brickor som du lagt i. Detta raknas som ett
drag och du far inte ldgga ut ndgot ord.

Du far inte flytta eller byta ut brickor pa spelplanen ndr de val dr lagda.

Det ar tillatet att passa, dvs sta Gver en omgang, dven om du kan ldgga ut.
Om ni vill kan ni bestdmma att spelet ar slut ndr alla spelare har passat tva
ganger i folid.

Vilka ord kan jag lagga?

De flesta ord ar tillitna utom egennamn, férkortningar och ord pa en
bokstav. Anvand Svenska Akademiens Ordlista om ni dr osékra - finns inte
ordet med ddr, dr det inte godkant i spelet. Anvdnd inte ordlistan for att fa
ideér till nya ord utan bara som en kontroll av redan lagda ord.
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Nar ar spelet slut?

Spelet slutar ndr det inte finns fler bokstavsbrickor, nar ingen kan ldgga ut
ndgra nya ord eller ndr alla spelare har passat tvd ganger i foljd.

Vem vinner?

Nar alla bokstavsbrickor dr slut och ingen kan ldgga ut fler ord rdknas
podngen samman. Podngvardet for de bokstavsbrickor som finns kvar pa
brickstdllen dras ifran slutpodangen. Den som har hégst podng nar spelet ar
slut har vunnit.

Poangrakningsblocket

Baksidan pa podngrakningsblocket visar en bild av spelplanen. Har kan ni
skriva in era spelomgdngar eller anteckna hur langt ni har kommit om ni

vill avbryta spelet. Riktigt inbitna Alfapetspelare vill kanske halla reda pa hur
manga bokstavsbrickor som anvants av varje sort och dd kan blocket vara
till hjdlp.



ALFAPET

Spelvarianter

Enklaste varianten: Alfapet kan spelas pa manga olika sitt. | den enklaste
varianten anvands bara bokstavsbrickorna. Minuspodngrutorna pa spelplanen
fungerar som helt vanliga rutor utan poang.

Lite mer variation far man ndr specialbrickorna anvands. Tillsammans med
minuspoadngrutorna blir Alfapet mer spannande dn nagonsin!

Temavarianten: Ni kan sjdlv hitta pa variationsmajligheter for att berika spelet.
Ni kan t ex bestdmma att orden som ldggs ut ska handla om ett visst tema.

Ni kan ocksd gora en lista med ord som ska ldggas ut under spelets gang. Den
som lyckas ldgga ut ordet far extrapodng.

Singelvarianten: SoloAlfapet spelas som namnet antyder bara av en spelare.
Man spelar med 1 brickstdll och férsoker dvertriffa sina podng fran tidigare
spelomgangar. Man kan ocksa spela med 2 brickstdll och agera motstandare till
sig sjalv. Har blir det verkligen slumpen som avgdr vilken "spelare” som vinner,
eftersom det dr du som funderar ut orden till bada tva. Reglerna dr samma
som for vanliga Alfapet. Anvander man samtidigt en ordbok kan man forséka
ligga de ord som ger hogst poang.

Alfapet dr ett spel som man blir béttre pad ju mer man spelar. Det finns odnd-
liga variationsmajligheter, och precis som tvd korsord aldrig ar likadana, blir
tva Alfapet-omgdngar aldrig de samma. Se bara till sa att alla &r &verens om
reglerna fran borjan!

Vi hoppas att Alfapet kommer att ge er
manga roliga speltimmar!
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