PEDAGOGISKT MATERIAL

SYFTE OCH MAL

e Utveckla forstaelse for matematiska begrepp. i -

e Utveckla logiskt tdnkande och forstaelse for orsak och verkan. LAROPLANSKOPPLAT
e Anvanda fantasi, kreativitet och problemlésning i lek.

e Framja sprak och kommunikation genom gemensamma samtal.

e Erbjuda en sensorisk, kreativ och stimulerande upplevelse.

GRADERING

Matematik  Sprak Motorik

Lysande kopplade kuber, 15-pack
Art.nr. 168678

LEKTIONSFORSLAG

Lar kdnna de kopplade kuberna: Det ar 15 stycken kuber som kan lysa och kopplas samman. Varje kub lyser
upp i olika farger och reagerar nar man trycker pa knappen pa kubens ovansida. Kuberna levereras
tillsammans med en uppladdningsbar dockningsstation och laddkabel fér enkel férvaring och laddning. For
att ladda kuberna placeras de i dockningsstationen och laddkabeln ansluts till stationen. Under laddning lyser
kuberna rétt och nar de ar fulladdade lyser de gront. Genom att trycka och halla in knappen pa kubens
ovansida i cirka 2 sekunder slas kuben pa eller av. Nar kuben ar paslagen lyser den vitt med ett mjukt
pulserande ljus, vilket visar att den ar aktiv. Kuberna har flera olika farglagen. Genom att trycka kort pa
knappen vaxlar kuben stegvis mellan fargerna. Det sista farglaget gor att kuben automatiskt skiftar mellan alla
farger. Nar flera kuber kopplas ihop kan ljuset och fargerna spridas mellan kuberna. Nar en kub trycks
paverkas aven de andra sammanlankade kuberna, vilket gér det mojligt att utforska sekvenser, ménster och
samband mellan farg, ordning och handling.

Utforska kuberna: Utforska och bygg en "rak” linje med kuberna. Se hur ljuset fardas (fargerna lyser upp) nar
barnen trycker pa knapparna. Férandras det beroende pa vilken knapp som trycks in? Observera och
undersdk hur signalerna rér sig genom sammankopplade kuber. Vad hander med ljuset och fargerna? Gar det
att folja juset med fingret? Prova att skapa hoérn och rata vinklar med kuberna. Vad hander nar ljuset nar en
svang? Prova att trycka pa knappen pa en kub och darefter trycka pa flera knappar samtidigt pa
sammankopplade kuber. Vad lagger ni marke till? Utforska olika "Vad hander om...?"-fragor, till exempel: "Vad
hander om vi kopplar pa en kub till?” eller “Vad hander om vi kopplar isar alla kuber?” Bygg lodrata torn med
kuberna och testa stabiliteten. Hur hégt gar det att bygga innan tornet borjar vingla? Hur kan ni gbra det mer
stabilt? Bygg olika konstruktioner dar ljuset ror sig pa olika satt, till exempel en dar ljuset hela tiden roér sig runt
i en slinga eller en dar ljuset stannar.

Skapa och upprepa monster: Barnen kopplar ihop kuberna i en rad eller stapel och skapar enkla
fargmonster, till exempel: rdd, bla, réd, bla eller gréon, gréon, gul o.s.v. Nar de skapat ett ménster av farger kan
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man samtala tillsammans om vilken farg det ar pa kuberna, félja monstret och fraga "Vilken farg kommer
harnast? Hur vet du det? Kan vi géra monstret langre?” En vidare utveckling kan vara att lata barnen skapa
egna moénster som andra sedan far fortsatta pa. Resonera tillsammans om hur man kan se "mdnsterdelen”
som loopas (upprepas). Barnen kan harma ett monster, skapa ett eget eller fortsatta ett upprepat ménster.
Rakna med kuberna: Rakna kuberna tillsammans med barnen nar de bygger och utforskar. Kan ni aven rakna
hur manga olika farger som anvands? Ge barnen utmaningar dar de ska bygga med ett bestamt antal kuber,
till exempel skapa former eller konstruktioner med 5 kuber, 7 kuber o.s.v. Utmana vidare genom att anvanda
fler kuber eller genom att stalla krav pa specifika farger, till exempel det som byggs ska ha tva réda och tre bla
kuber.

Subitisering: Anvand kuber i olika farger fér att arbeta med subitisering (att snabbt uppfatta antal). Fraga till
exempel: "Hur manga “gula” kan du se?”

Sortera kuberna: Placera kuberna i rader och kolumner i olika farger for att skapa enkla grupperingar eller
anvand for att utforska koordinater. Sortera och gruppera med hjalp av de skiftande fargerna. Till exempel
“Kan du go6ra grupper med 1 réd kub, 1 bla och 1 gul kub?”

BEGREPP

farger, kuber, koppla ihop, rékna, antal, ménster, sortera, samband, sekvens, utforska, konstruera, gruppera

YTTERLIGARE TIPS OCH IDEER

Anvand i 6ppen lek: Lat barnen anvanda kuberna nar de leker och konstruerar. Bygg sma konstruktioner och
fundera tillsammans pa vad de kan férestalla. Kanske blir de ett hus, en labyrint, ett magiskt féremal eller en
rymdstation! En kvadrat eller rektangel av kuberna kan kanske bli en hage till djuren, en pool eller en
forskolegard. Tillfér ljus och farg i olika lekmiljder, till exempel bla kuber som natthimmel, réda som eld eller
gula som éken. Kombinera kuberna med andra lekmaterial, sésom lysande hus, trad, fordon och figurer, eller
med material utan ljus, till exempel djur, figurer eller transportmedel.

Beratta enkla historier: Lat berattelsen byggas upp eller stédjas utav kubernas farger. Man kan vidare fundera
pa vad kan ljuset och de olika fargerna kan symbolisera i berattelsen Anvand fargerna pa kuberna for att
representera idéer i berattelser, till exempel magi, vader eller olika kanslor. Bygg en visuell berattelsekedja dar
kuberna visar de olika handelserna i berattelsen. Barnen kan aven tilldela farger till berattelsens delar, sasom
bérjan, mitten och slutet. Andra fargen pa kuberna sa att de speglar karaktarernas kanslor i en berattelse. Varje
kub, eller kedja av kuber, kan representera en handelse dar fargen visar kanslan. En idé ar att lata antalet kuber
andras for att visa kanslans styrka.

Anvand i ett morkt utrymme: Utforska ljuset fran kuberna i ett morkt rum fér utforskande eller for att skapa
stdmning i barnens lek eller berattande. Kuberna fungerar bra i en stamningsfull och ombonad miljo for att
skapa ett lugnande visuellt fokus. Barn kan anvanda kuberna som en lugnande, sensorisk upplevelse dar de
kan bygga, koppla ihop och styra aktiviteten sjalv.

Lek enkla spel med kuberna: Anvand kuberna och stall in dem pa olika farger och lek sedan till exempel “Tre i
rad”’, eller uppmuntra barnen att anvanda sin fantasi och kreativitet fér att skapa egna spel.

Samspel och samarbete: Lat flera barn arbeta med samma uppsattning kuber och ge dem ett gemensamt
uppdrag, till exempel "Bygg en lang ljuskedja tillsammans” eller "Fa alla kuber att lysa i samma farg”.

Sprak och begrepp: Anvand kuberna som stéd for sprakutveckling. Introducera och repetera ord som fére —
efter, samma — olika, fler — farre, upprepa — férandra.

Snabbaste fingret-utmaning: Prova en “snabbaste fingret”-utmaning. Bygg antingen en lang rad med
sammankopplade kuber eller en T-formad konstruktion. Vem kan fa till en fargférandring foérst?
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