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?/ GUINNESS WORLD RECORDS® spelet

< Guinness World Records testar dina kunskaper om olika

- Ay galna, osannolika och otroliga varldsrekord — och ger dig
A chansen att visa vad du gar for!
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Spelplan . Skedar
5 spelpjaser « Glas
1 térning - Mynt
150 fragekort « 50 cl PET-flaska
20 utmaningskort «  Strumpa
1 pingpongboll - Kortlek (eller anvand spelets fragekort)
Protokollblock +  Gem
Instruktionshafte «  Ad-papper
Regler
Fragekort Utmaningskort

30 sekunder (orange kort)
Hur manga klarar du pa 30 sekunder?

Pa ena sidan finns en bild pa det
fantastiska rekordet och pa andra sidan
en beskrivning av rekordet och fyra
relaterade fragor.

Bast tid (lila kort)

Hur snabbt kan du genomfdra utmaningen?

+ Minimikraven for utmaningarna dr anpassade for att passa spelsituationen och aldersgransen pa 8 ar. De motsvarar alltsa inte det aktuella vérldsrekordet.
- Lds mer om de olika rekorden pa www.guinnessworldrecords.com.

« Vill du forsoka sla ett befintligt rekord eller satta ett nytt? Ga in pa www.guinnessworldrecords.com och anmal dig!

- Alla rekord maste godkannas av GUINNESS WORLD RECORDS. De behdver ett adekvat bevis pa den aktuella prestationen for att kunna godkanna den.

« Tank pa att rekord ar farskvara och andrar sig snabbt. Manniskor vérlden éver forsoker standig sla och satta nya rekord!
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Ta dig runt spelplanen genom att sla med tdrningen och svara pa frdgor om massor
av galna och osannolika varldsrekord. Varje gang du klarar en utmaning far du
utmaningskortet och den som forst har tre utmaningskort med sig forbi startrutan
vinner. Men ingenting ar sékert — dina medspelare kan utmana dina rekord och ta
dina utmaningskort. Sa du vill klara utmaningarna med sa bra podng som majligt!

«  Ta fram nagon form av tidtagare (t.ex. en smartphone) som helst visar
hundradels sekunder.

«  Skriv deltagarnas namn i protokollblocket.

« Valjvarsin spelpjas och stéll dem pa startrutan pa spelplanen.

- Delafragekortenitva hogar och ldagg hogarna pa rutorna pa spelplanen
med texten nerat.

«  Antalet utmaningskort varierar med hur manga spelare ni dr. Antingen
kan ni vélja ut de utmaningar som passar for de aktuella spelarna eller sa
utmanar ni er sjalva och valjer utmaningarna slumpvis.

2 spelare: 3 kort Bast tid + 3 kort 30 sekunder
3 spelare: 5 kort Bast tid + 5 kort 30 sekunder
4 spelare: 7 kort Bast tid + 7 kort 30 sekunder
5 spelare: 9 kort Bast tid + 9 kort 30 sekunder

Lagg de orange utmaningskorten pa sin ruta och de lila pa sin med texten nerat.
Las gdrna i instruktionshaftet hur de utmaningar som ni valjer ska genomféras sa att
alla ar forberedda.
. Leta fram tillbehoren till de utmaningar ni véljer. Har ni inte alla tillbehor
hemma lagger ni bara den eller de utmaningarna at sidan.
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Den yngsta spelaren borjar. SIa med térningen och flytta din spelpjds sa manga steg
som tdrningen visar (1-4 steg). Om tarningen visar en lila eller orange utmaning flyttar
du din pjas till den férsta utmaningen i den fargen.

Frageruta

Den som sitter till vanster om dig tar det 6versta fragekortet fran en av hégarna och
ldser rubriken. Visa bilden for alla spelare sa att de har klart for sig vad rekordet gick
ut pa. Borja lasa inledningen (oavsett vilken fraga som sedan ska ldsas) och sedan den
fraga som motsvarar den aktuella siffran pa tarningen. Svarar du fel gar turen till nasta
spelare. Svarar du rétt far du behalla kortet. Lagg det framfor dig med textsidan nerat.
Turen gar till ndsta spelare. Nar du har samlat ihop 3 fragekort kan du byta dem mot att
hoppa direkt till ndrmaste utmaningsruta och géra en utmaning.

Utmaningsruta
Du kan hamna pa en utmaningsruta pa 3 sétt:

- Genom att sla en siffra med térningen och da flytta fram till ndrmaste
utmaningsruta

« Genom att sla en utmaning med tarningen och da flytta fram till ndrmaste
utmaningsruta

- Genom att inleda ditt drag med att byta 3 fragekort mot ett utmanings-
forsok. Flytta fram till ndsta utmaningsruta. Nu slar du alltsa inte med
tarningen.

vad vdljer du?

«  Du kan ta ett utmaningskort i ratt farg fran spelplanen. Klarar du
utmaningen far du behadlla utmaningskortet.

+  Du kan utmana en annan spelares rekord. Lyckas du fa battre podng
an den spelaren blir utmaningskortet ditt. Om du far sdmre podng far
medspelaren behalla utmaningskortet.

Om utmaningskorten pa spelplanen tar slut har niinget val langre, dd maste ni utmana
varandra. Ha era utmaningskort synliga framfor er pa bordet sd att det &r enkelt for
motstandarna att se vilka rekord ni har.

Las utmaningen hogt. Om det ar oklart hur utmaningen ska genomforas sa las i
instruktionshéftet igen. (Sok ocksa pa natet efter rekordet som utmaningen ar baserad
pa. Det finns videoklipp och bilder som visar hur det ska ga till) Utmaningarna
genomfors individuellt. Spelaren som genomfér utmaningen far pausa under en
utmaning men klockan fortsatter att ticka.

Spelaren till vanster om dig ar redo med tidtagaren. Sag NU nér rekordet borjar och
STOPP ndr du &r fardig. Notera tiden i protokollblocket om du klarade utmaningen.
Om du inte klarade utmaningen ldgger du tillbaka kortet underst i hogen utan att
notera resultatet i protokollblocket. Om du utmanade en annan spelare och fick
samre resultat far hen behalla sitt utmaningskort. Da noterar ni inte heller resultatet i
protokollblocket. Turen gar dver till ndsta spelare.
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Den som farihop 3 utmaningskort och lyckas ta sig till eller forbi startrutan forst vinner!
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