PEDAGOGISK MATERIALE

FORMAL OG MAL

o Vekke nysgjerrighet for livet i naturen gjennom lek. &

e Utforske skogens dyr og deres leveomrader. KOBLET TIL LAREPLANEN
e Trene logisk tenkning.

o Utvikle spraket gjennom a beskrive, fortelle og resonnere.

KLASSIFISERING

Matematikk  Sprak Motorikk

Skogens dyr og bomiljo
Art.nr. 169752

UNDERVISNINGSOPPLEGG

Materialet bestar av 4 puslesett med 8 solide og slitesterke deler i tre som forestiller ulike naturmiljger (og bol)
og dyrene som lever der. Delene har bilder pa begge sider. Midtdelen har ulike motiver pa hver side, der man
ser dyret pa den ene siden og leveomradet pa den andre. Motivene som finnes er en fugl i redet sitt, en frosk
pa et vannliljeblad i en innsjg, et ekorn i et tre og en kanin i hiet sitt.

Forslag til introduksjon: Introduser materialet ved a samle barna og legge fram noen av delene pa gulvet
eller et bord. La barna fgrst se pa, kjenne pa og utforske delene i ro og mak. Oppmuntre dem til & beskrive
hva de ser, og hva de tror delene forestiller. Sett ord pa farger, former og detaljer sammen, og laft spesielt
fram hvilket dyr som finnes pa bildet. Etter hvert kan du vise flere deler og la barna sammenligne dem,
fundere over likheter og forskjeller, samt resonnere rundt hvilke deler som harer sammen. Prov & koble
delene sammen ved & undersgke hvilke dyr som passer til hvilke miljger. La barna preve, tenke og
ombestemme seg i sitt eget tempo, gjerne sammen med andre.

Hvilket dyr?: Gi barnet ett puslesett, det vil si en miljgdel og en midtdel som passer sammen. La puslespillet
veere satt sammen slik at bare miljget er synlig og ikke dyret. La barnet fundere pa hvilket dyr som «gjemmer
seg» pa baksiden av midtdelen. Snu deretter puslespilldelen og se pa dyret sammen. Hvis barnet ikke kjenner
navnet pa dyret, kan dere finne det ut sammen. Still apne spgrsmal og la barnet fortelle om det de ser, for
eksempel detaljer, farger og andre egenskaper dyret har.

Koble sammen dyr og milja: Legg ut flere eller alle puslespilldelene. La barnet plassere dyrene i riktig miljo
0g sette sammen puslesettene. Man kan ogsa la en gruppe barn samarbeide. Diskuter gjerne hvordan man
kan finne ut hvilket dyr som hgrer hjemme pa et bestemt sted.

BEGREP

koble sammen, skogsdyr, bo, leveomrade, sammenligne, forskjeller, likheter

lekolar’



FLERE TIPS OG IDEER

Gjett dyret: Lag en lek der barna skal finne riktig puslespilldel ved hjelp av ledetrader. Som pedagog kan du pa
forhand ha laget ledetrader til hvert dyr (og milje/bo). Eksempler pa ledetrader dette dyret lever ofte i vann,
dette dyret har fjeer og kan fly, dette dyret har pels og store grer. Barna kan ogsa beskrive dyrene for
hverandre. La ett barn velge et av dyrene og forsgke & beskrive det sa ngye som mulig. De andre skal gjette.
Fortell en historie: Bruk puslespillbitene og bildene som inspirasjon til en felles fortelling. En frosk sitter pa et
vannliljeblad nar plutselig en kanin viser seg i skogkanten... Fantaser, fortell og skap et eventyr sammen.

Knytt til virkeligheten: Har barna sett noen av dyrene i virkeligheten? La dem fortelle om opplevelsene sine.
Finn fram faktabgker og leer mer om de ulike dyrene. Se pa bilder og les sammen om hvor de lever og
hvordan de lever.

Naturfaglige begreper: @v pa ulike begreper samtidig som barna leker med materialet. Ord som passer godt,
er for eksempel skog, innsjg, tre, bo, gjemme, spor, pels, fieer, fly, svemme, hoppe, fede, likheter, forskjeller,
sammenligne, leveomrade.
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