PEDAGOGISKT MATERIAL

SYFTE OCH MAL

o Vacka nyfikenhet om livet i naturen genom lek. LAR PLAN- KOPPLAT
e Utforska skogens djur och deras livsmiljoer. ° SKo
e Trana logiskt tankande.
e Utveckla spraket genom att beskriva, beratta och resonera.
GRADERING

Matematik  Sprak Motorik NO SO

Skogens djur och bon
Art.nr. 169752

LEKTIONSFORSLAG

Materialet bestar av 4 pusselset med 8 rejala och hallbara delar i tra som forestaller olika naturmiljder (och
bon) och djur som lever dar. Delarna har bilder pa bada sidor, mittbitens sidor ar olika dar man ser djuret pa
den ena sidan och livsmiljén pa andra. Motiven som finns ar en fagel i sitt bo, en groda pa ett nackrosblad i en
sjo, en ekorre i ett trad och en kanin i sin hala (sitt bo).

Forslag pa introduktion: Introducera materialet genom att samla barnen och ldgga fram nagra av delarna pa
golvet eller pa ett bord. Lat barnen forst titta, kdnna och utforska delarna i lugn och ro. Uppmuntra dem att
beskriva vad de ser och vad de tror att delarna forestaller. Satt ord pa farger, former och detaljer tillsammans
och lyft sarskilt vilket djur som finns i bilden. Efterhand kan du visa flera delar och lata barnen jamfora dem,
fundera 6ver likheter och skillnader samt resonera kring vilka delar som kan héra ihop. Prova att para ihop
delarna genom att undersoéka vilka djur som passar till vilken miljé. Lat barnen prova, tdnka och omprova i sitt
eget tempo, garna tillsammans med andra.

Vilket djur: Forst kan man ge barnet ett pusselset, d.v.s. en miljébit och en mittbit (som passar ihop). Lat
pusslet sitta ihop sa att bara miljén syns och inte djuret. Lat barnet funderar pa vilket djur som “gdmmer sig”
pa baksidan av mittbiten. Vand sedan pa den pusseldelen och titta tillsammans pa djuret. Om barnet inte vet
djurets namn kan man namnge det tillsammans. Stall ©ppna fragor och at barnet beratta om vad det ser,
detaljer, farger, andra egenskaper som djuret har o.s.v.

Para ihop djur och miljé: Lagg ut flera eller alla pusseldelarna. Lat barnet placera djuren i ratt miljé och
pussla inop pusselseten. Man kan aven lata en grupp barn jobba tillsammans. Diskutera garna hur man kan
klura ut vilket djur som hér hemma pa en viss plats.

BEGREPP

para ihop, skogsdjur, bo, livsmiljé, jamfora, skillnader, likheter
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YTTERLIGARE TIPS OCH IDEER

Gissa djuret: Skapa en lek dar barnen far hitta ratt pusseldel genom att fa ledtradar. Som pedagog kan du ha
forberett ledtradar till varje djur (och miljé/bo). Exempel pa ledtradar kan vara "Detta djur lever ofta i vatten,
detta djur har fjadrar och kan flyga, detta djur har pals och stora éron”. Barnen kan ocksa beskriva djuren fér
varandra. Lat ett barn valja ett av djuren och forsdka beskriva det s& noga som mojligt. De andra far gissa.
Beratta en historia: Anvand pusselbitarna och bilderna som inspiration till en gemensam berattelse. En groda
sitter pa ett nackrosblad nar plotsligt en kanin syns i skogsbrynet o.s.v. Fantisera, beratta och skapa en saga
tillsammans.

Koppla till verkligheten: Har barnen sett nagon av djuren i verkligheten? Lat dem beratta om sina upplevelser.
Ta reda pa mer fakta om de olika djuren, ta fram faktabdcker och titta och las om de olika djuren.
Naturvetenskapliga begrepp: Trana pa olika begrepp samtidigt som barnen leker med materialet. Ord som
passar ar till exempel skog, sjé, trad, bo, gdmma, spar, pals, fjadrar, flyga, simma, hoppa, f&da, likheter,
skillnader, jamfora, livsmiljo.
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