PEDAGOGISKT MATERIAL

SYFTE OCH MAL

e Trana finmotorik och koordination. . -
e Utveckla férstaelse for sortering och klassificering. LAROPLANSKOPPLAT
e Utveckla kunskap om ménster och matematiska begrepp.
e Utveckla kreativitet, fantasi och skapande.
e Trana socialt samspel och samarbete.
GRADERING

Matematik  Sprak Motorik

Blomsterstenar och skalar
Art.nr. 169754

LEKTIONSFORSLAG

Materialet bestar av 4 skalar och 16 stenar formade som blommor. Skalarna och blomstenarna har samma
farger och det ar 4 blomstenar av varje farg. Fargerna ar bla, gul, réd och gréon. Bade skalar och blommor ar
gjorda av en stenmix sa materialet kan anvandas utomhus och tal dven vatten. Skalarna kan flyta i vatten.
Formade sa att de ar greppvanliga for barn.

Forslag pa introduktion: Samla en mindre grupp barn. Ldgg fram materialet pa en matta eller ett bord. Lat
barnen titta, kdnna och beskriva vad de ser, jamfdra storlek, farger och former. Som pedagog kan man stélla
oOppna fragor som till exempel "Vad ser ni? Vilka farger finns? Hur kadnns stenen i handen? Ser ni nagot
monster?” O.s.v. Avsluta garna denna aktivitet med att barnen far utforska och underséka materialet pa egen
hand.

Sortera och kategorisera: Lat barnen namnge de olika fargerna och sortera alla lika blommor i skalen med
samma farg.

Skapa moénster: Visa hur man kan goéra enkla moénster genom att lagga ut eller trd upp blomstenarna pa ett
snoére eller en pinne. Bérja med till exempel réd blomma, gul blomma, réd blomma o.s.v. Lat barnen fortsatta
ett givet mdnster. Nar de ar bekanta med att bygga vidare pa ett monster kan de skapa egna ménster. En
férdjupning av denna aktivitet kan vara att skapa symmetriska former med materialet. Man kan aven
komplettera med naturmaterial som vanliga stenar, pinnar, blad och blommor. Tillsammans med liknande
kompletterande material kan man bygga stérre symetriska former eller mandalas. Man kan aven gora langre
och mer avancerade moénster.

Finmotoriska évningar: Anvand materialet med skalarna och blommorna till att trana finmotorik. Forst kan
man lata barnet plocka i och ur blomstenarna i de olika skalarna. Utveckla 6vningen vidare genom att ha en
balja med vatten dar man placerar skalarna flytande. Anvand sedan blomstenarna och lagg i och ta ur dem ut
skalarna. Flytta blomstenarna mellan olika skalar och prova att plocka upp dem fran baljans botten Vidare kan
man ta fram smala pinnar eller olika snéren. Tra sedan pa blomstenarna pa pinnen eller snéret, satt dem
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samtidigt i olika monster. Som variation kan man aven lata barnen anvanda en storre sked eller pincett/tang
nar de ska flytta och ta upp blomstenarna.

BEGREPP

farger, antal, sortera, finmotorik, fler, farre, lika manga, jamféra, monster, symmetri

YTTERLIGARE TIPS OCH IDEER

Raknelek: Lat barnen rakna stenarna. Rakna hur manga som finns av varje farg, hur manga som har lagts i
olika skalar m.m. Lagg ut alla 16 blomstenar i en lang rad. Trana pa att ramsrakna tillsammans, rakna uppat
och nedat. Prova att bérja pa en sten mitt i raden, ta reda pa vilken det ar till exempel sten nummer nio, rakna
sedan uppat eller nedat fran den. Lagg blomstenar i skadlarna och prata om vilken skal som har flest, farst eller
om det ar nagra skalar som har lika manga blommor? Om det ar farre i en skal resonera om hur manga som
saknas for att det ska bli lika som i en annan skal som har fler.

Samarbetsutmaning: Lat barnen arbeta i par eller sma grupper och ge dem ett uppdrag som till exempel,
bygg ett gemensamt monster eller skapa ett stort blommaonster tillsammans. Komplettera garna en sadan har
ovning med naturmaterial eller annat "loose parts”-material. Dokumentera garna resultatet genom att ta ett
fota eller rita av konstverket.
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