PEDAGOGISKT MATERIAL

SYFTE OCH MAL

Lara sig om farger och fargernas namn. "
* r 9 . g . roer . LAROPLANSKOPPLAT
e Trana minne, uppmarksamhet och koncentration.
e Framja utveckling av ordférrad.
GRADERING

Matematik  Sprak Motorik

Memory for firgblinda, daltonism
Art.nr. 170008

LEKTIONSFORSLAG

Materialet bestar av ett Memoryspel med 24 stora, hallbara kort i form av fargpennor. Ett roligt minnesspel for
de yngsta. Varje fargpenna férekommer fyra ganger i spelet for att det ska bli lattare att hitta par och vara
motiverande sarskilt for yngre barn fran 2 ar. Korten och spelet &r aven anpassat fér barn med fargblindhet.
Anpassningen gors med grafiksystemet ColorADD®. Symbolerna finns pa kortens framsida nere pa korten.
Hur kan man spela spelet: Lagg fram korten pa ett bord eller matta blandat med framsidan nedat. En av
deltagarna bdrjar med att vanda tva pennkort. Om korten bildar ett par sa behaller spelaren korten och far
fortsatta vanda upp tva nya kort. Om korten inte har samma farg sa vands korten tillbaka och ldggs pa samma
plats igen och turen gar vidare till nasta deltagare. Spelet avslutas nar det inte finns fler kort pa bordet.
Darefter raknar varje spelare sina par. Vinnaren ar den som har samlat ihop flest par.

Matcha ihop kort med samma farg: Innan man spelar spelet memory med korten kan man lata barnen jobba
med korten genom att para ihop lika kort. L&gg ut tva pennkort av varje farg med bilderna uppat. Lat barnet
para och matcha ihop de tva kort (eller fyra kort om man anvander alla 24 korten) som har samma farg.

Trana fargernas namn: Korten kan ocksa anvandas for att visa och trana pa fargernas namn. De olika fargerna
som finns representerade ar primarfargerna réd, gul och bla och sekundarfargerna orange, lila och gron.
Aktiviteten kan inledas med att pedagogen valjer ut ett mindre antal kort med nagra farger. Korten laggs
Oppet pa bordet eller golvet. Pedagogen kan peka pa ett kort i taget och benamna fargens namn, till exempel
“Det har ar rdd”, "Det har ar bla". Barnen uppmuntras att upprepa fargerna. | nasta steg kan man som pedagog
lagga ut nagra fargpennor och sedan kan man saga “Peka pa fargpennan som ar bla, réd, gul o.s.v. | ett sista
steg kan barnen peka pa olika kort och saga vilken farg pennan har.

For att utveckla spraket ytterligare kan man be barnen saga fargerna i en mening. Nar man tittar pa korten i
materialet kan man sadga "Pennan ar réd” os.v. Se er ocksa runt omkring och forsok hitta saker med olika
farger. Lat barnet benamna objektet och fargen den har.
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BEGREPP

fargernas namn, minne, lika, olika

YTTERLIGARE TIPS OCH IDEER

Memory med rorelse: En mer rérelsebaserad variant av memory kan genomfédras dar korten (alla eller nagra)
placeras ut i rummet. Barnen vander ett kort och far sedan springa/ga runt i rummet och valja ett annat kort
att vanda pa. For évrigt ar reglerna samma som vid “vanligt” memory. Man kan ocksa lagga till att innan man
far vanda pa ett kort ska man gora en viss rorelse till exempel hoppa en gang, snurra, eller klappa handerna.
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