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LJUDLOTTO | 75183

Pedagogiska mal

Ljudlotto Djur ar inte bara ett visuellt och auditivt uppmarksamhets spel. Kvaliteten pa
bilderna och den 6verraskande karaktaren hos vissa djurlaten ar ett utmarkt material for att
upptacka den fascinerande varlden av djur. Spelet ar baserat pa ett val av ett antal djur som
ar valkanda for barnen, detta hjalper dem att bli bekanta med spelets regler och dven
introducerar bilder pa mindre kdnda djur och helt nya ljud. Anvand de spontana
kommentarer och mangsidig interaktion som spelet skapar, manga sprak, jamférelser och
sorteringsverksamhet kan organiseras kring amnet av djur.

Innehaller

e 1 CD-skiva (52 minuter) med 36 stycken djurlaten i 6 olika sekvenser.

e 6 spelbraden i kartong (19 x 25 cm) dar varje brada visar 6 olika fargfoto pa djur,
fordelade enligt livsmiljon : | huset och pa garden — Pa prarien — | skogen — | djungeln
— Pa savannen och | havet.

e 40 podngradknare i plast

Aldersgrupp

3 ar och aldre.

Instruktioner
For individuellt bruk eller i grupp ( upp till 12 spelare)

Malet med spelet ar att matcha de inspelade djurljuden till motsvarande djurfoto pa
spelplanen. Nar barnen far en matchning mellan ljud och bild utdelas en plastmarker av
pedagogen som podng, placera dessa efterhand pa spelplanen for att visa framgangen i
spelet. Ova gérna innan spelets bérjan genom att lyssna pa CD skivan och identifiera de olika
djurlatena samt de olika djurbilderna. For att 6ka spelets svarighetsgrad och férnya intresset
kan man anvanda CD skivan och spelbradorna pa tva olika satt:

- Spelbrade for spelbrade, djurldtena presenteras per livsmiljo.
- De 36 olika djurlatena mixas ihop och man anvander sig av alla spelbradena
samtidigt.



1.

| huset och pa garden

katt - mjau, jama
tupp — gala, kuck-e-li-ku
kalkon — klucka

duva - kuttra

hund - skalla

anka — kvacka

| skogen

rav - skalla
vildsvin - grymtar
gok - gala
radjur - brol
uggla - hoande
varg - yla

P3a savannen

panter - ryter
skallerorm - skallrar
hyena - yla, vral
lejon - ryter, morrar
kamel - braker
elefant - trumpetar

2. Pa prérien

bi - surra
far — braka
kraka - kraxa
hast - gnagga
groda - “croak”

ko - muu
4. | djungeln

papegoja - krax, prata
krokodil - jammer, skria
tukan - kraxa

babian - skrik, vral
gibbonapa — skrik, vral
tiger - morra

6. | havet

delfin - pipa, vissla
val - sjunga

pingvin - skria

sal - brdka, rama
mas - skria

bjorn - morrar, ryter



Inspelningsordning

Omgang 1

I huset och pa garden

katt

tupp
kalkon

I djungeln

papegoja
krokodil
tukan

rav
babian
uggla
lejon
anka

sal
papegoja
far
groda
bjorn
kalkon
skallerorm
duva
panter
ko
kamel
tiger
gok

duva
hund
anka

babian
gibbonapa
tiger

krokodil
mas
pingvin
hast
varg
tupp
gibbonapa
bi
radjur
katt
elefant
delfin
hund
tukan
kraka
hyena
vildsvin
val

Pa préarien

bi hast
far groda
kraka ko

Pa savannen

panter lejon
skallerorm kamel

hyena elefant

Omgang 3

katt
mas
babian
vildsvin
ko
skallerorm
anka

bi
panter
papegoja
groda
elefant
delfin
uggla
tiger
kalkon
pingvin
gok

I skogen

rav radjur
vildsvin uggla
gok varg

| havet

delfin sa
val mas
pingvin bjorn

hund
hyena
krokodil
val
radjur
kamel
rav

sal

hast
gibbonapa
varg
lejon
tupp
duva
far
bjorn
kraka

tukan



Omgang 4

I huset och pa garden

hund
kalkon
duva

I djungeln

babian
krokodil

papegoja

Omgang 5

bjorn
gok
tiger
katt
varg
panter
kraka
hyena
far

sal
groda
anka
krokodil
pingvin
skallerorm
radjur
hund
lejon

katt
anka

tupp

tiger
gibbonapa
tukan

ko
papegoja
kalkon
babian
uggla
mas
elefant
tukan
delfin

bi

kamel
vildsvin
hast
gibbonapa
duva

val

tupp
rav

Pa préarien

bi ko
groda far
kraka hast

Pa savannen

kamel hyena

elefant skallerorm

panter lejon

bi

ko
vildsvin
hund
hyena
babian
pingvin
papegoja
delfin
rav
skallerorm
val

far
radjur
kalkon
sal

anka
elefant

I skogen
gok
radjur
varg

| havet

val
delfin
mas

hast
tukan
katt
gibbonapa
lejon
varg
groda
uggla
bjorn
kraka
kamel
gok
tiger
tupp
mas
panter
krokodil
duva

rav
uggla
vildsvin

sal
pingvin
bjorn



