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Ett spel där man använder sin känsel.

Ålder  : Från 3 år
Antal spelare : 1 till 4 
Tid  : 10 min

Et føle- og opdagelsesspil.

Alder : Fra 3 år
Antal spillere : 1 til 4 
Varighed : 10 min.

Indhold: 
- 1 roulette med 6 forskellige materialer
- 18 kort med dyr og deres pels/hud   

Spillets formål:  
Føl dig frem til det materiale, som rouletten viser, i en pose. 

Spillets forløb:
Alle dyrekortene lægges i posen.
Den yngste spiller drejer pilen. Pilen standser ved et materiale.
Spilleren lægger derefter hånden i posen og skal ved hjælp af berøring finde frem 
til det kort, som har det samme materiale, som er angivet på rouletten.  
Når spilleren mener at have fundet det rigtige kort, trækker han/hun det op af 
posen og viser det til de andre spillere:

• Det er det rigtige kort: spilleren beholder kortet og vinder et point.  
Nu er det næste spillers tur til at dreje hjulet.

• Det er det forkerte kort: spilleren lægger kortet tilbage i posen, og turen går 
videre til næste spiller.

Hvem vinder ?
Når posen er tom, tæller spillerne deres kort. Den som har flest kort har vundet.                                                  

Innehåll: 
- 1 rouletthjul med 6 olika material
- 18 djurkort med material från deras päls  

Vad spelet går ut på:  
Att i en säck med hjälp av känseln hitta de material som rouletthjulet visar.

Förberedelse:
Lägg alla djurkorten i en säck.
Den yngsta spelaren sätter snurr på pilen. Sedan stannar den på ett material.
Då sticker spelaren ner handen i säcken för att med hjälp av känseln hitta ett kort 
som har samma material som det som rouletthjulet visar.  
När han tror att han har hittat det, tar han upp kortet och visar fram det:

• Om det är det är rätt material: då behåller han kortet och får en poäng.  
Nu är det nästa spelares tur att snurra hjulet.
• Om det är fel kort: då lägger han tillbaka det i säcken och det är nästa spelares tur.

Vem vinner?
När säcken är tom är det den spelare som har flest kort som har vunnit.




