
SPILLEREGLER
Forberedelser
Legg brikkene med baksiden opp på gulvet eller 
bordet. Bland dem godt og spre dem utover. 

Spillets gang
Den yngste spilleren begynner med å snu to 

SPELREGLER
Förberedelser
Lägg brickorna med baksidan upp på golvet eller 
bordet, blanda dem väl och sprid ut dem. 

Spelets gång
Du som är yngst börjar genom att vända på två 
brickor så att alla kan se dem. Om brickorna är lika 
tar du upp dem och lägger framför dig. Fortsätt 
att vända brickor och samla par så länge du hittar 
brickor som är lika. När du vänder två brickor som 
inte är lika, vänder du tillbaka dem på samma plats 
och turen går vidare till spelaren till vänster om dig. 

Vinnare av spelet
Du som har flest par, när alla paren är hittade, har 
vunnit spelet. 

Spelvariant 
Turas om att vända en bricka i taget som ni låter 
ligga kvar med bildsidan upp. Det gäller hela tiden 
att vara mycket uppmärksam. När det dyker upp 
två brickor som är lika kan vem som helst av er 
ropa ut att de är lika och vinna bildparet. Du som 
har fått flest par, när alla paren är hittade, har 
vunnit spelet.

brikker, slik at alle kan se dem. Hvis brikkene er like, 
tar spilleren dem opp og legger dem foran seg. 
Spilleren fortsetter å snu brikker og samle par så 
lenge han eller hun finner brikker som er like. Når 
spilleren snur to brikker som ikke er like, snus de 
igjen og legges tilbake på plass. Nå er det spilleren 
til venstres tur. 

Spillets vinner
Den som har flest par når alle parene er funnet er 
vinneren. 

Spillvariant 
Alle spillere snur en brikke om gangen etter tur og 
lar dem ligge med bildesiden opp. Nå gjelder deg  
å følge godt med! Når det dukker opp to brikker 
som er like, kan alle spillerne rope at de er like og 
vinne bildeparet. Vinneren er den som har samlet 
flest par når alle parene er funnet.

SPILLEREGLER
Forberedelser
Læg brikkerne med bagsiden opad på gulvet eller 
bordet. Bland dem godt, og bred dem ud. 

Spillets gang
Du, som er den yngste, begynder at vende to 
brikker, så alle kan se dem. Hvis brikkerne er ens, 
tager du dem op og lægger dem foran dig. Du kan 
fortsætte med at vende brikker og samle par, så 
længe du finder brikker, der er ens. Hvis du vender 
to brikker, der ikke er ens, vender du dem om og 
lægger dem tilbage på samme sted, og turen går 
videre til spilleren til venstre for dig. 
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SÄÄNNÖT
Valmistelu
Asettakaa laatat kuvapuoli alaspäin lattialle tai 
pöydälle, sekoittakaa ne hyvin ja levittäkää ne 
alustalle. 

Pelin kulku
Nuorin aloittaa kääntämällä kaksi laattaa kuvapuoli 
ylöspäin siten, että kaikki näkevät kuvion. Jos 
laatoissa on sama kuvio, pelaaja ottaa laattaparin 
ja asettaa sen eteensä. Pelaaja jatkaa laattojen 
kääntämistä ja parien keräämistä, kunnes 
käännetyissä laatoissa ei enää ole sama kuvio.  
Kun laatoissa ei ole sama kuvio, kääntäkää ne taas 
kuvapuoli alaspäin omalle paikalleen. Vuoro siirtyy 
pelaajasta vasemmalle olevalle pelaajalle. 

Pelin voittaja
Kun kaikki parit on löydetty, eniten pareja kerännyt 
pelaaja voittaa. 

Vaihtoehtoinen peli 
Kääntäkää vuorotellen yksi laatta kerrallaan 

GAME RULES
Preparation
Place the cards face down on the floor or on the 
table. Mix them up and spread them out. 

Playing the game
The youngest player begins by flipping over any 
two cards, so everyone can see them. If the cards 
match, pick them up and place them in front of you. 
Continue to flip over cards and collect pairs, as long 
as you find matching cards. When you flip over two 
cards that don’t match, put them back in the same 
spot, face down. Now the player to your left will 
take a turn. 

Winning the game
Once all the pairs have been found, the person with 
the most matching pairs wins the game. 

Variations on the game 
Take turns flipping over one card at a time, and leave 
it face up. It is important to pay close attention. 
When two matching cards appear, any player can 
shout out that the cards match and win the pair. 
Once all the pairs have been found, the person with 
the most matching pairs wins the game.

Vinderen af spillet
Den, der har flest par, når alle parrene er fundet, 
vinder spillet. 

Spilvariant 
I skiftes til at vende brikker, som I lader ligge med 
billedsiden opad. Det gælder om at være meget 
opmærksom hele tiden. Når der dukker to ens 
brikker op, kan hvem som helst udråbe, at de er 
ens, og vinde billedparret. Den, der har fået flest 
par, når alle parrene er fundet, har vundet spillet.

kuvapuoli ylöspäin, ja jättäkää ne alustalle kuva 
ylöspäin. Tässä pelissä nopea huomiokyky on valttia. 
Kun alustalla on kaksi saman kuvion sisältävää 
laattaa, laattaparin voittaa ne ensimmäisenä 
samanlaisiksi huutava pelaaja. Kun kaikki parit on 
löydetty, eniten pareja kerännyt pelaaja voittaa.
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